Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Zum Einstieg und zum Verstandnis der Arbeitsweise haben wir ein Tutorial geschrieben, das sich auf die
ersten Schritte konzentriert und die wichtigsten Eingabemethoden anhand einer Beispieltreppe zeigt.

6 Schritte zur Treppe: Zum schnellen Einstieg und Uberblick reicht es aus das Kapitel A (1 bis 4)
und D (5 und 6) zu lesen und nachzuarbeiten?

Inhalt

A. Erstellen des ersten Entwurfes lhrer Treppe

Sofern Ihre Stammdaten lhren Winschen entsprechend eingestellt sind, erhalten Sie schon nach wenigen
Schritten eine erste fertige, und entsprechende den angegebenen Parametern eine funktionierende
Treppe.

B. Feinarbeit, Anpassungen an lhrer Treppe )
Sie kdnnen nahezu alles an dieser Treppe andern. Nur die Anderung der Grundform (Typ) oder der
Drehrichtung, flihrt zu einer anderen Treppe und Sie missen die vorige verwerfen.

C. Geometrie und DIN U__berwachung
Die wichtigsten Werte im Uberblick und die Méglichkeit diese zu andern. Sie werden Uber diesen Dialog
an die Stellen geleitet, wo Sie den gewiinschten Parameter andern kénnen.

D. Ergebnis
Fertige Treppe als 3D Daten oder als 2D Plane an das CAD ubergeben oder ausdrucken (nicht in Classic-
Version).

E. Kurze Ubersicht iiber die Unterschiede von Premium und Classic Version
Das Tutorial baut auf der Premium Version (mittlere Version) auf. Hinweise finden Sie an allen Stellen, wo
sich die Premium Version von der Classic Version unterscheidet.

Das Tutorial wurde erstellt von Kaiser ArcSoft GmbH Stuttgart
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Worin unterscheidet sich AlphaStairs von den herkdmmlichen Treppenprogrammen, die zum Beispiel
innerhalb der CAD Programme implementiert sind ?

1. Alle zur Treppenerstellung notwendigen Parameter stehen zur Verfiigung. Beim CAD-
Treppenprogramm sind die Parameter meist nur auf die im CAD konstruierten Informationen
begrenzt. Das bedeutet, dass manche fiir eine Treppe unabdingbare Parameter fehlen, wie
FuRbodenaufbauten... .

2. Andere Arbeitsweise. Beim CAD-Treppenprogramm wird eine Treppe sozusagen blind erzeugt,
indem viele Vorgaben definiert werden. Diese erste Losung kann meist nicht mehr konsequent
den tatsachlichen Bedirfnissen angepasst werden.

Der Programmaufbau von AlphaStairs entspricht der Maxime:
Wenige Schritte und Parameter zur ersten Lésung. Mit dieser wird visuell gearbeitet, werden Parameter
geéndert, bis das Endergebnis lberzeugt.

6 Schritte zum Ziel ! Folgen Sie den roten Etappen
Wir wollen Sie nun den einfachen Umgang mit dem Programm spiiren lassen.

an dieser Beispieltreppe
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Einstieg leicht gemacht

A. Erstellen des ersten Entwurfes lhrer Treppe

1. Schritt

Neue Treppe

Erste Schritte

Entweder Sie starten das Programm (handelt es sich um eine provisorische Lizenz (Demo), dann

bestatigen Sie die entsprechende Meldung) und Sie sind mitten beim Neuerstellen einer Treppe, oder Sie

beginnen mit einer Neuen Datei Uber Datei - Neu

2. Schritt

Vorgaben

In dem Dialog zur Projektauswahl wahlen Sie Material, hier Beton, und den Typ, hier die
Halbgewendelte Treppe. Die Deckenhthe wird spater definiert, die Bezugskante der letzten Stufe ist
meist die Hinterkante und die DIN Uberwachung lassen wir hier aus.

2% Projekt
Bauher: I
Projekt: I

Ot I
Shasse: I

. Erdgeschoss
— Material Erdgeschoss
@ Beton [ feigteil

" Holz
1~ Stahl

~ Bezugskante Austritt
@ Hinterkarite Sufe
 Vorderkante Stufe

Achtung! Bei Gebauden mit mehr
als zwei Wohnungen :

DIN Uberwachung sinstellsn I

Bauher: I

Projekt: I
Ort: I

r— Deckenhihen Shasse: I
Anzahl Treppen |1—
~ Material
Hihe OKFF[m] & Beton [ -fertigteil
Liitritt Aistritt ‘ol
) Stahl
~ Bezugskante Austritt
@ Hinterkarte Sufe
 Vorderkante Stufe
c imimn oo [ T
Bezeichhung andﬂl DIMN Ubensachung einstellen I

=% Projekt [ =]

[~ 2(bis &) Treppenlauf

=
_ —
Ipha 5 =fs

Aintritt IEI,EIEIEI Aigtritt I

" Deckenhihen OkFF [m]

[Eingaben werden immer
sofort gespeichert]

Sch\iessenl

[Eingaben werden immer
zofort gespeichert]

Schlisfen |

I ER

@ 9

_dxf
+Frei

Frei

I FErER

P <

-dxf
+Frei

Frei

i

Premium Version

3. Schritt

Classic version

Notwendige Treppenmale
Wahlen Sie bei Anzahl der Treppen 1, damit die Treppe fiir 1 Geschoss erstellt wird. Wahlen Sie nun den

Typ. Es erscheint im folgenden Dialog Ihre Auswahl und die Aufforderung zur Eingabe von Daten.

Gerade Tieppe_| _ Wierlelgewendelie

| nalbgewendette |_Dreiviertelgewend. | 3 Form

| wendelreppe

Drehichiung i
o el g Uil ¥ Treppe zeichnen ™ mit Podest
Neu eingsben
- Treppenioch oben
I Decke zeichnen [ mit Wanden
[
~Varsch
I~ Deckenfertigteil  Lochlangs winkel o |*
I (e [0 |
~ Treppenloch Iy

™ Decke zeichnen

™ mitLach
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Beachten Sie bei der Eingabe von Daten folgendes:

- Die Eingabe am Besten Uiber den numerischen Block der Tastatur.

- Denin dem Eingabefeld verlangten Wert (Komma oder Punkt) eintippen. (Lochlange ist der erste
Wert). Die rote Linie in der Graphik zeigt den verlangten Wert an.

- Nach der Eingabe der Werte einfach Enter driicken

- Sobald ein Wert bestatigt wird, erscheint er in der graphischen Darstellung (hellblau) und der
nachste Wert wird verlangt. Es werden von Ihnen immer alle notwendigen Werte verlangt. Danach
geht es erst weiter mit der Treppenerstellung.

- Drehrichtung enstellen

- Alle Eingaben sind in Meter, auch Stufenbreiten und Steigung.

- Alle jetzt eingegebenen Werte kénnen spater geandert werden.

Hier geben Sie ein: 1,5 Enter; 3,5 Enter; 1,2 Enter; 0,8 Enter
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Sie erhalten dieses Bild, indem Sie nochmals andern kénnen. Alles OK? Dann mit Enter bestatigen

Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Nachdem alle notwendigen horizontalen Werte erfasst sind, missen noch die Informationen Gber die
Hohenentwicklung erfasst werden. In diesem Dialog entscheiden Sie:
- Hohe als absolutes MaR oder relative Geschosshohe
- Hoéhe zwischen Roh- oder Fertigfulboden
1. 2.
Lauflinie L auflinie
[ ok o
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

3. 4.
Lauflinie 3¢ L auflinie [ x]
W Geschosshihe? W Geschosshihe?
[ OkRF? = P V¥ OkRF? == -
= o) = =
| 1 +—h : 1
ﬂ —
e e —'.'_‘3_
Feschozshohe FF-FF Geschoszshohe RF-RF
| |MJ Entf:rll:I ﬂ Enterlﬂ

Wahlen Sie Geschosshohe (3 oder 4), missen Sie die Geschosshoéhe als relative Wert zwischen RFB (3)
oder FFB (4)angeben, anderenfalls (1 oder 2) missen Sie nur noch die absolute Lage des Austritts als
FFB (1) oder RFB (2) angeben, der Antritt liegt bei 0.

Wir machen an unserer Treppe mit der Moglichkeit 4, der im normalen Architektenleben ublichen, weiter
und geben als Geschosshohe Roh den Wert 2,75 ein. Im Falle einer Berechnung basierend auf RFB
mussen noch die Werte fiir FuBbodenaufbauten angegeben werden, denn die fertige Treppe richtet sich
immer nach den fertigen FuBbdden. Geben Sie hier noch fiir beide FuBboden einen Wert von 0.1 ein

4. Schritt Fertiger erster Entwurf lhrer Treppe
Schon jetzt ist die Treppe soweit fertig. Alle eingegebenen Werte dienten zur Vorermittlung und kénnen
spater geandert werden. Nun kommt die Feinarbeit.

Wollen Sie an der ersten entstandenen Treppe keine Anderungen mehr vornehmen, gehen Sie
schon mal zum Kapitel D Schritt 5 und 6 und iibergeben zum Beispiel Ihre Treppe an das CAD
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Einstieg leicht gemacht

S AlphaStairs

Dalei Beabeiten Fenster Hife

Erste Schritte

[_[=]x]

‘giﬂénﬂl |4A‘aw|ﬂ=nu — L0

2|

Funktionsauswahl

H:2750
h: 196
br. 276
W BES
Anz14
Hier Funktion auswahlen!

Proiekt

Treooenform

Freie Treooe

DIM [iberwachung

|7 Eeschosshol’\e7

05688 0,276 .Eu4
u 196;

DD4

Andem
Austitt

Setestule

Akritt

Lafiinie
Stufe

INeues Podest
i and

Tiir

Fenster
Treooenloch

0.04
015

Allaem Element

D,T

Stufenanzan 14 _- [£%] iﬁw

Stufen wurden neu berechnet!

E=|

(=

SN
w e o e
B dh e |l |f

P

5
-
i
K.
s
— o

EHo—o—6690

Mass singaben
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

B. Feinarbeit, Anpassungen an lhrer Treppe

Uber die Funktionsauswahl kénnen Sie die verschiedensten Anpassungen vornehmen. Durch eine
Funktionsanwahl werden die notwendigen Zeichnungen hervorgehoben. Diese Hervorhebung und die
Funktion bleibt erhalten, bis Sie eine andere Funktion wahlen, oder den Funktionsdialog (unter
Funktionsauswahl) schlie3en.

Funkhonzauswahl
- - H: 2,750 |',=_.," ]

= £ b 196

ke =fe = . ©obr 276 [Astit
) e - W BB [Satzstuie
? [3_ il - Anzl4 |.-i'-.ntritt

| Lauiflinie

- = | Stufe

|N eues Podest

[Proiekt I —
T
| Treooentorm I—
- Fenster
| Freie Treooe
= | Treooenloch
DIN Ubenwachung I [&llaern Element

Hier Funkhion auswahlen!

Mit ,Andern“ haben Sie die Méglichkeit die Grundwerte wie Lénge Breite usw. zu dndern.

Hierzu klicken Sie einfach in das zu andernde MaR. Es erscheint ein weiterer Dialog, in dem Sie den Wert
andern. Sie mlssen auch angeben, wohin sich diese Langenanderung auswirkt, zum Antritt oder zum
Austritt.
[= haS Lan s

Alph

Hogboder Forster Hile

DEM & 2 b B=al o~ =on oo |

W3
ElllLauflinge |
ir'+ +'I-:m|
j' 'F]E— Ok |

'
'
a-]
'
L
| Furidion fur im Grundriss moghch! q
E. o

{* unten = noben

" wirkt nach

| 1, | 1,
-

i

il il B L
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Einstieg leicht gemacht

Erste Schritte

Mit ,Austritt, Setzstufe und Antritt* werden Details zu den entsprechenden Treppenbereichen geandert
oder definiert. Es kdnnen noch Optionen wie Betonfertigteil, Treppenloch, und andere Belagsstarke auf
der letzten Stufe gewahlt werden.

Austiitt Detail ] T ———— |

[™ Andere oberste Belagstarke
: =
_______ A "L Putz
S —E
o 0.04
L I =
]
0,04
™ Fertigteil
Betaonztarke
ﬂ‘ Entf:rll:I
—

T

e e R L af atelfel 2

Z

¥, §
[ Fertigteil
Betonstarke

[ Treppenloch

[ |M|Entecf0 |
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Mit ,Lauflinie“ werden alle sonstigen Werte zur Hohenentwicklung der Treppe eingestellt oder diejenigen,
die beim Start definiert wurden geéndert.




Einstieg leicht gemacht

Mit ,Stufe” kdnnen alle einzelnen Stufen gedndert werden. Sie missen hierzu eine Stufennummer im
hervorgehobenen Grundriss wahlen, indem Sie in den Kreis klicken, oder Gber das Eingabefeld Stufe Nr.

die gewlinschte Stufe

S AlphaStairs
Datei Bearheten Fenster Hille

TE— il

Lauflinie
¥ Geschosshihe? 026
¥ DKRF?
ogses| 0276 004
— ﬂJ* T o004
0,136 . oo
— g ; 015
| ;

[l
0,04

Stufenanzakl 14 - I + I_‘T_

Stufen wurden neu berechnet!

]

Nl

Erste Schritte

eingeben.

[_T=]x]

068 ] @<

s ok
o |J=|:||| fE O

o

" H.2.750

CE=3y has
= - b 276
| vees
| anzi4

Andem

Austitt
Setastule
Aukritt

Lafiinie

g
| 100

INeues Podest

T

Proiekt Rad
Tl
Treooeriom

Fersler
Freie Treo0s
Trenpenioch
DIN Uberwschung | i tis

Jlaem Element

_EI
e

Stufe Ni

[ Raumspaitieppe_ | Bohungen

und

™ beidseitig

I~ won innen

WYorschau

[ AleStfen 0K

1@

Funition rur im Grunedriss méalichl
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Die Funktion ,Neues Podest" fligt ein Podest ein. Es wird zuerst ein Podest vorgegeben, welches Sie
dann anpassen. Erst beim Beenden der Funktion mit OK wird das Podest tatsachlich eingefigt.

Stufenvorderkante T

— Betonstatke — Positon—————————————
Starke IV Anfang fest Podestlange

T v Ende fest
~ Ende
Winkel 30 : 1
ZuLauf i, 12 A |HEs
Lange |EI,I32

@ LichtwAnfang ¢ Lichtw.Ende
= WandwbAnfang © Wandw Ende

biz

—Anfang

Winkel ISEI H o

ZulaufMr  [i ] b_ -
Lange [0.33

" LichtwAnfang & Lichtw Ende

 WandwAnfang ¢ Wandw Ende

biz

—Hihe

I [~ Genaue Hohe

[

Podeste werden definiert Gber den Treppenlauf, in welchem der Anfang und das Ende des Podestes liegt,
und Uber die Lage des Anfangs und Endes. Ein Podest in der Ecke (statt einer verzogenen Ecke) beginnt
beispielsweise im Lauf 1 und endet im Lauf 2. Dabei wird der Beginn in Lauf 1 bestimmt (iber den Abstand
vom Lichtwangenende aus berechnet (also von der Innenecke). Das Ende dagegen wird als Abstand vom
entsprechenden Lichtwangenanfang (dieselbe Innenecke) eingegeben.

Podeste missen immer zuerst eingefligt werden. Es gibt keine Treppe, die als erste Loung ein Podest
mitbringen. Wird bei unserem Beispiel ein Podest eingefligt, entfallen dort natirlich die verzogenen
Stufen.

Seite 11 von 16



Sta A

Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

Die ,Verziehung“ konnen Sie andern, indem Sie im Grundriss auf eine Verziehung (blauer Pfad) klicken.
In unserer Beispieltreppe gibt es 2 Verziehungen. Auch hier gilt, die Anderung wird erst wirksam, wenn
Sie die Funktion mit OK beenden.

S AlhaStars

svm-!m e
DFE @ | B s | Q| =mon—mo 2]!
et it suw bl

Mesehugnet
7 Bechnemeh ™ Wikl (7 Wangerise

- — =

l':'%?;:tvn:?..‘ ﬁdﬁ"‘ Srderts

BT O
L

Stalerverdadtanien [an kuses Wangs] Ok

i wr
L Kiswtes Hos e 5 cnl

Sie definieren hier die Anzahl der verzogenen Stufen, indem Sie den Beginn oder das Ende mit den
Feldern/Schaltern Anfangsstufe und Endstufe andern.

Die Verziehungsmethode nach welcher verzogen wird kann ausgewahlt werden, wobei Gber den
Schieberegler die Intensitat gesteuert werden kann.

Sie kénnen alle Anderungen sofort im hervorgehobenen Grundriss sehen. Beachten Sie, dass nur mit der
Bestatigung OK die Anderungen tatsachlich ibernommen werden, ansonsten werden diese verworfen.

Seite 12 von 16



L LStairs

Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

C. Geometrie und DIN Uberwachung
Uber die Funktionsauswahl kénnen noch weitere Funktionen aufgerufen werden.

Die Funktionen ,Wand, Tiir, Fenster, Treppenloch, Allg. Element” dienen zur Anpassung durch weitere
Geometrische Bauteile, die fir die Treppe selbst unwichtig, unter Umstanden aber fur die DIN Verfolgung.

Uber die Funktion ,Projekt‘ kénnen Sie von vorne beginnen. Dies kommt aber einer neuen Treppe gleich
und Sie werden bei entsprechende Anwendung auch gefragt, ob Sie die vorige Treppe verwerfen wollen.

Uber die Funktion ,Treppenform* kénnen Sie auch von vorne beginnen. Dies kommt aber einer neuen
Treppe gleich und Sie werden bei entsprechende Anwendung auch gefragt, ob Sie die vorige Treppe
verwerfen wollen.

Uber die Funktion ,Freie Treppe“ kdnnen Sie nur arbeiten, wenn keine Treppe vorhanden ist. Sie kdnnen
keinen festen Typ andern in eine freie Treppe.

Uber die Funktion ,DIN Ulgewvachung“ stellen Sie die verschiedensten Werte hierzu ein.
Die wichtigsten Werte im Uberblick und die Méglichkeit diese zu andern. Sie werden tber diesen Dialog
an die Stellen geleitet, wo Sie den gewiinschten Parameter andern kénnen.

Din Uberwachung =]

DIM Ubenwachung einstellen |

Fir Gebaudeart: Gebaude mit bis zu 2 Wiaohnungen
Wenwendung; Treppe fubrt nicht zu Aufenthaltsraun

Treppenhohe: 2,750 [-2,450--5.200] |

Lauflange: 3848 [+ 0,260 = 4.108] Andem
Stufenanzakl 14 findern
Steigunag: 01964 Andem

Bttt 0,2760 Bndern
Steigungzverhaltniz; 06683 Andern

Kleinzte Treppenbreite; 0280 Andemn

Min. Lichtwange-Lauflinie:  0.440 Andern
Max. Lichbwange-Lauflinie: 0440 Andemn

kdir. Awiftrittzbreite bei 15cm: Sndern

R

Ainzahl Stufen ohine Podest; 14 &ndern

Lichte Durchgangshohe: 2,000 Hechnenl
Breite: ||:|,B
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

D. Ergebnis

5. Schritt 3D Kontrolle mit dem Shader
Driicken Sie auf den Schalter ,3D" und Sie kénnen die Treppe mit der Maus drehen und kontrollieren.
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

6. Schritt Ubergabe an das CAD Programm
Mit dem Schalter Export oder Datei — Export gelangen Sie zu den Exportparametern.

Ibergabeart Ubergabeart
3D 20 ’7 = 3 2D
v Grundriss

[~ Oberes Stockwerk o
Hih I'I
v Mittleres Stockwerk: Wl.j kE IIBE—
[T Unteres Stockwerk Ia=
v ‘wandwange
[+ Lichbwange
v Lauflinie
¥ Ansicht won [am Bildzchirmg
t unten © oben ) links T rechts

" \WinkelD=rechts S0=cben) [0 °
Mach hinten verschoben IEI—
— Darstellung — Darstellung
¥ mit Setzstufenn | ohne Stufen ¥ mit Setzstufenn [ ohne Stufen
¥ mit Bemaliung ¥ ohne 'wande und Decke W mit Bemabung v ohne wande und Decke
™ mit Konstruktionsmaben [ mit Konstruktionzmalen
~ Ubergabe — Ubergabe
.def Datei speichem : o .dxf Datei zpeichern .
Standdardverzeichnis fiir Ubergabe | Standdardverzsichnis fir [bergabe | At

Es wird, entsprechend Ihrer Auswahl, der Plan, der exportiert werden wirde sofort dargestellt.

Es stehen beim Export verschiedene Mdéglichkeiten zur Auswahl zur Verfligung.

Bim 2D Export kann bezlglich der Darstellung unterschieden werden, um welche Treppe es sich handelt
(Grundriss Geschoss), wie der Schnittwinkel liegt, und wie die Ansicht eingestellt ist.

Die Treppe wird in DXF2000 als 3D Daten oder als 2D Plan entsprechend der Parameter ausgegeben
und kann in jedem gewohnliche CAD Programm eingelesen werden.
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Einstieg leicht gemacht Erste Schritte

E. Unterschiede zwischen Premium und Classic Version

Die Premium Version hat einige Méglichkeiten, bei welchen die Classic Version eingeschrankt wurde. Sie
ist grundsatzlich auch fir Planer mit eigenem CAD-Planungswerkzeug konzipiert.

Hauptsachliche Unterschiede:

Druckfunktion (Classic: Ausgabe nur durch eigenes CAD-Programm)
mehrere Etagen

Treppen entlang einer Spline

verschiedenen Gelandertypen (Classic: nur Standardgelander moglich)

Setzstufen

3D Schnitte

2D Schnitte (Classic: nur 2D Ansichten moglich)

Viel Spaf und Erfolg
Andreas Kaiser
Kaiser ArcSoft GmbH Stuttgart, November 2004

Far Anregungen sind wir jederzeit offen. Danke fur Ihr Vertrauen.

! Tutorial erstellt mit der Demoversion 1.1 Premium
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